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Опис дисципліни 

Дисципліна «Програмування для мобільних платформ» дасть можливість студентам 

отримати знання, вміння та навички, необхідні для розробки мобільних додатків для мобільних 

платформ, зокрема для Android. Програма та тематичний план дисципліни орієнтовані на глибоке 

та ґрунтовне засвоєння студентами основних понять щодо компонентів архітектури мобільних 

платформ, життєвого циклу мобільних додатків і їх структури, основних елементів 

користувацького та програмного інтерфейсу мобільних додатків, роботи з файлами, базами 

даних та інструментами для проектування і програмування мобільних додатків. 

Структура курсу 

Години 

(лек./лаб.) 

Тема Результати навчання Завдання 

4/1 Тема 1. Основи мобільних 

технологій 

Основні характеристики мобільних 

пристроїв. Огляд мобільних 

платформ. Особливості 

програмування мобільних платформ. 

Лабораторна 

робота 

4/1 Тема 2. Архітектура і 

базові відомості про 

розробку застосунків для 

ОС Android. 

Архітектура ОС Android. Основні 

характеристики ОС Android. 

Встановлення та налаштування 

компонентів середовища розробки 

програм для ОС Android. Створення, 

компіляція та відлагодження програм 

для ОС Android.  

Лабораторна 

робота 

4/2 Тема 3. Архітектура

Android додатку. 

Основні види Android додатків. 

Компоненти Android додатку. 

Активності та сервіси Android  

Лабораторна 

робота 

6/4 Тема 4. Програмування 

графічного інтерфейсу 

користувача. 

Формування  елементів керування. 

Базові віджети. Командні елементи 

керування та обробки подій. 

Діалогові вікна. Створення Меню. 

Activity. Доступ до компонентів 

Лабораторна 

робота 

4/2 Тема 5. Програмування 

графічного інтерфейсу 

користувача. 

Формування  елементів керування. 

Базові віджети. Командні елементи 

керування та обробки подій. 

Діалогові вікна. Створення Меню. 

Activity. Доступ до компонентів 

Лабораторна 

робота 
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4/4 Тема 6. Програмування 

обладнання мобільних 

пристроїв 

Використання відеокамери. Робота із 

давачами. Керування дисплеєм. 

Керування енергозбереженням 

мобільного пристрою. 

Лабораторна 

робота 
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Політика оцінювання 

Заліковий модуль 1 Заліковий модуль 2 

(РКР) 

Заліковий модуль 3 

(КПІЗ) 

Разом 

30% 40% 30% 100 % 

Виконання 

лабораторних робіт 

(2 роботи по 15 балів - 

30 балів) 

Написання модульної 

роботи – 70 балів  

Виконання 

лабораторних робіт 

(3 роботи по 15 балів - 

45 балів) 

Написання ректорської 

контрольної роботи – 55 

балів  

Виконання завдань 

під час тренінгу (20     

балів) 

Написання та захист 

КПІЗ (80 балів) 

100 
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Шкала оцінювання 

За шкалою 

ЗУНУ 

За 

національною 

шкалою 

За шкалою ECTS 

90-100 відмінно A (відмінно) 

85-89 
добре 

B (дуже добре) 

75-84 C (добре) 

65-74 
задовільно 

D (задовільно) 

60-64 E (достатньо) 

35-59 
незадовільно 

FX (незадовільно з можливістю повторного складання) 

1-34 F (незадовільно з обов’язковим повторним курсом) 

 

 


