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Опис дисципліни

Дисципліна «Основи комп’ютерних наук» дає студентам загальне уявлення про область
комп’ютерних наук ― основу, за допомогою якої вони зможуть оцінити відповідність та
взаємозв’язки інших курсів у даній області. Поточний курс забезпечує практичне та реалістичне
розуміння області комп’ютерних наук загалом та закладає наукову основу таких тем як:
архітектура комп’ютерів, програмування, обробка інформації, алгоритмічне вирішення проблем
та процес алгоритмізації. Він закладає основу для сучасних та майбутніх застосувань
обчислювальної техніки.

Метою дисципліни «Основи комп’ютерних наук» є загальний огляд області комп’ютерних
наук, досліджуючи як широку область даного предмету, так і достатню глибину надаючи
належну оцінку кожному з розділів.

Структура курсу

Години
(лек./лаб.)

Тема Результати навчання Завдання

2/– Тема 1. Вступ Знати історію обчислювальних машин. Знати
загальну структуру комп’ютера. Знати
основні поняття: алгоритм, програма та ін.
Розуміти науку про алгоритми та абстракцію.
Розуміти соціальні наслідки комп’ютерних
наук.

Питання

2/2 Тема 2. Зберігання
даних

Знати інформацію про біти та їх зберігання.
Розуміти основи роботи з основною
пам’яттю. Вміти представляти інформацію як
бітні шаблони. Вміти переводити числа з
однієї системи в іншу. Знати основи
зберігання цілих та дробових чисел.

Питання,
лабораторна

робота

2/6 Тема 3. Керування
даними

Знати архітектуру комп’ютера та принципи
фон-Неймана. Вміти використовувати
машинний код. Розуміти принципи
виконання програми. Вміти використовувати
арифметичні та логічні інструкції.

Питання,
лабораторна

робота

2/6 Тема 4. Операційні
системи

Знати історію операційних систем. Розуміти
архітектуру операційних систем та
координацію процесів комп’ютера.

Питання,
лабораторна

робота
2/6 Тема 5. Передача Знати основи передачі даних; протоколи Питання,



даних та Інтернет інтернету. лабораторна
робота

4/6 Тема 6. Алгоритми Знати концепцію алгоритму. Вміти
представляти алгоритм, розгортати
алгоритму. Вміти зображати ітераційні та
рекурсивні структури.

Питання,
лабораторна

робота

4/- Тема 7. Програмне
забезпечення

Знати програмне забезпечення та його
класифікацію (системне, прикладне та
інструментальне). Розуміти структуру
програмного забезпечення. Ознайомитися з
Microsoft PowerPoint і підготувати
презентацію.

Питання,
лабораторна

робота

2/4 Тема 8. Програмна
інженерія

Розуміти цикл життя програмного
забезпечення. Знати методики програмної
інженерії. Знати обов’язки та право власності
на програмні продукти.

Питання,
лабораторна

робота

2/2 Тема 9. Абстракція
даних

Знати основи структур даних та їх реалізацію.
Знати спеціалізовані типи даних, класи,
об’єкти та вказівники.

Питання,
лабораторна

робота
4/4 Тема 10. Системи

баз даних
Знати основи баз даних та об’єктно-
орієнтованих баз даних. Вміти забезпечувати
цілісність бази даних. Розуміти соціальний
вплив технології баз даних.

Питання,
лабораторна

робота

2/4 Тема 11. Штучний
інтелект

Знати основи штучних нейронних і мережі та
робототехніки.

Питання,
лабораторна

робота
2/2 Тема 12. Теорія

обчислень
Знати основи математичної логіки. Вміти
обчислювати функції. Знати основи машини
Тюрінга. Знати основні поняття і засоби
криптографії.

Питання,
лабораторна

робота
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Політика оцінювання 

Політика щодо дедлайнів та перескладання: Перескладання модулів відбувається із 
дозволу деканату за наявності поважних причин (наприклад, лікарняний).   

Політика щодо академічної доброчесності: Списування під час контрольних робіт та 
екзаменів заборонені (в т.ч. із використанням мобільних пристроїв). Мобільні пристрої 
дозволяється використовувати лише під час он-лайн тестування. 

Політика щодо відвідування: Відвідування занять є обов’язковим компонентом 
оцінювання. За об’єктивних причин (наприклад, хвороба, міжнародне стажування) навчання 
може відбуватись в он-лайн формі за погодженням із керівником курсу. 

Оцінювання 

Заліковий 
модуль 1 

Заліковий 
модуль 2 

Заліковий 
модуль 3 

Екзамен 

20% 20% 20% 40% 
1. Поточне 

опитування (6 тем по 
10 балів) – 60 балів 

2. Лабораторні 
роботи (4 роботи по 
10 балів) – 40 балів 

1. Поточне 
опитування (6 тем по 

5 балів) – 30 балів 
2. Лабораторні роботи 
(3 роботи по 10 балів) 

–  30 балів  
3. Ректорська 

контрольна робота - 
40 балів 

1. Написання та 
захист КПІЗ – 80 

балів 
2. Виконання завдань 
під час тренінгу – 20 

балів 

1. Тестові завдання (25 
тестів по 2 бали) – 50 

балів 
2. Завдання 1 – 25 

балів 
3. Завдання 2 – 25 

балів 

 



Шкала оцінювання: 

За шкалою 
ЗУНУ 

За 
національною 

шкалою 
За шкалою ECTS 

90-100 Відмінно A (відмінно) 
85-89 добре B (дуже добре) 
75-84 C (добре) 
65-74 задовільно D (задовільно) 
60-64 E (достатньо) 
35-59 незадовільно FX (незадовільно з можливістю повторного складання) 
1-34 F (незадовільно з обов’язковим повторним курсом) 

 

Політика щодо дедлайнів та перескладання: Перескладання модулів відбувається із дозволу 
деканату за наявності поважних причин (наприклад, лікарняний).   

Політика щодо академічної доброчесності: Списування під час контрольних робіт та екзаменів 
заборонені (в т.ч. із використанням мобільних пристроїв). Мобільні пристрої дозволяється 
використовувати лише під час он-лайн тестування. 

Політика щодо відвідування: Відвідування занять є обов’язковим компонентом оцінювання. За 
об’єктивних причин (наприклад, хвороба, міжнародне стажування) навчання може відбуватись в он-
лайн формі за погодженням із керівником курсу. 


